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ОСНОВЫ ПОСТРОЕНИЯ 
КОМПЬЮТЕРНЫХ СЕТЕЙ

СЕТЕВЫЕ ИНФОРМАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ



КЛЮЧЕВЫЕ СЛОВА

✦ компьютерные сети

✦ компьютеры-серверы и компьютеры-
клиенты

✦ локальная сеть

✦ топология сети

✦ глобальная сеть

✦ сеть Интернет

✦ протоколы передачи данных

✦ IP-адрес

✦ домен



Быстрый обмен данными между отдельными компьютерными сетями

Совместное использование вычислительных ресурсов, принтеров, 

модемов, сканеров, устройств внешней памяти и т. п.

Совместное использование программного обеспечения и баз данных

Возможность удалённого управления компьютером (диагностику, 

настройку и/или установку на них ПО и т.п.)

Совместную работу пользователей над некоторым заданием или 

проектом

КОМПЬЮТЕРНАЯ СЕТЬ

Компьютерная сеть – это группа (два и более) компьютеров, 
соединённых каналами передачи данных.
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КОМПЬЮТЕРЫ-СЕРВЕРЫ И КОМПЬЮТЕРЫ-
КЛИЕНТЫ

Сервер (от англ. Server – обслуживающий) 

– компьютер, предоставляющий доступ к 

собственным ресурсам другим 

компьютерам и/или управляющий 

распределением ресурсов

Клиент (рабочая станция) – компьютер, 

использующий ресурсы сервера

ОФИС



КЛАССИФИКАЦИЯ КОМПЬЮТЕРНЫХ СЕТЕЙ

Компьютерные сети могут быть классифицированы 

по разным основаниям:

• По территориальной распространённости;

• По архитектуре;

• По скорости передачи данных;

• По типу среды передачи данных;

• И другие.



КЛАССИФИКАЦИЯ КОМПЬЮТЕРНЫХ СЕТЕЙ

По территориальной 

распространённости

Локальные сети (LAN, от англ. Local Area Network) –

сети, состоящие из близко расположенных 

компьютеров в одном или нескольких зданиях.

Глобальные сети (WAN, от англ. Wide Area 

Network) – сети, охватывающие большие 

территории и включающие большое число 

компьютеров.

По архитектуре

Одноранговые сети

Все компьютеры работают независимо друг от друга и имеют равные права.

Сложно обслуживать: руководить доступом 

к ресурсам, защищать от вирусных атак, 

устанавливать и обновлять ПО и т.п. 

Сохраняет работоспособность сети при 

любом количестве и сочетании её 

участников.

Сети с выделенном сервером

Один/несколько компьютеров являются серверами, все остальные – клиентами.

На сервере проще организовать доступ к 

данным только клиентам с   

соответствующими правами.

Неработоспособность сервера может 

привести к неработоспособности всей 

сети.

По скорости 

передачи данных

Скорость передачи данных – это количество бит данных, которые могут быть переданы 

за одну секунду. Пропускная способность – это максимальная скорость передачи данных.

Низкоскоростные сети

Среднескоростные сети

Высокоскоростные сети

До 10 Мбит/c

До 100 Мбит/c

Свыше 100 Мбит/c

Попробуйте самостоятельно замерить вашу скорость передачу данных

По типу среды 

передачи данных

Беспроводные – средой передачи 

данных 

являются радиоволны в 

определённом частотном 

диапазоне.

Проводные (кабельные) – Средой передачи данных являются кабели.

Витая пара Коаксиальный кабель Оптоволоконный кабель



АППАРАТНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 
КОМПЬЮТЕРНЫХ СЕТЕЙ

Объединение компьютеров в сеть осуществляется с 

использованием каналов передачи – среды передачи данных и 

оборудования, обеспечивающего передачу данных в этой среде.

Сетевой адаптер – устройство, 

выполняющее функцию 

сопряжения компьютера со 

средой передачи данных.

Среда передачи данных Проводная Беспроводная

Повторитель – увеличивает 

расстояние сетевого 

соединения путём повторения 

сигнала «один в один».

Концентраторы и коммуникаторы 

служат для объединения нескольких 

компьютеров в требуемую 

конфигурацию локальной 

вычислительной среды. 

Для соединения подсетей (логических сегментов) и различных 

вычислительных сетей в качестве межсетевого интерфейса 

применяют коммуникаторы, мосты, маршрутизаторы и 

шлюзы.



СЕТЕВАЯ ОПЕРАЦИОННАЯ СИСТЕМА И 
ПРИКЛАДНОЕ ПО

Сетевая операционная система связывает все компьютеры и 

периферийные устройства в сеть, координирует их функции, 

обеспечивает защищённый доступ к данным.

Клиент-серверная технология

Предоставляет возможность 

обратиться с запросом к 

ресурсам других компьютеров

Отвечает на запросы 

клиентской части
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Клиентская часть Серверная часть



СЕТЕВОЙ ПРОТОКОЛ

Сетевой протокол – это совокупность особых соглашений, а 
также технических процедур, которые регулируют порядок и 
способ осуществления связи между компьютерами, 
объединённых в сеть.



1 2 3 4

Данные Данные разделяются на пакеты Все пакеты нумеруются

ПЕРЕДАЧА ДАННЫХ ПО СЕТИ

Каждый пакет дополняется  IP-

адресами получателя и отправителя, 

контрольным битом.

В Интернете пакеты одного 

сообщения могут передаваться 

разными маршрутами.

ТСР

IP

Пакеты принимаются из сети.

TCP/IP (от анг. Transmission Control Protocol / Internet 

Protocol – протокол управления передачей / 

межсетевой протокол)

Получатель

1 2 3 4

Пакеты сортируются

Данные собираются в единое целое

TCP/IP

Данные



ЛОКАЛЬНАЯ СЕТЬ

Локальная сеть – это сеть, состоящая из близко 
расположенных компьютеров, чаще всего находящихся в одной 
комнате или несколько близко расположенных зданиях.
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Скорость

Открытость

Гибкость

Высокоскоростные адаптеры; высокоскоростные линии связи

Возможность добавлять в сеть или перемещать/отключать компьютеры и 

другие устройства без прерывания в работе сети и т.д.



ТОПОЛОГИЯ СЕТИ

Шинная топология 
(общая шина)

Радиальная 

топология 
(звезда)

Древовидная 

топология 
(иерархическая звезда)

Кольцевая 

топология 
(кольцо)

Топология – это конфигурация сети, способ соединения её 
элементов друг с другом.



ТОПОЛОГИЯ ЛОКАЛЬНЫХ СЕТЕЙ

Шинная топология (общая шина)

Выход из строя отдельных компьютеров 

не влияет на работоспособность всей 

сети.

При обрыве кабеля (единого для всей 

сети) нарушается работа все сети.

Все компьютеры сети подключаются к одному 

кабелю. Этот кабель используется совместно 

всеми рабочими станциями по очереди. При 

таком типе соединения все сообщения, 

посылаемые каждым отдельным компьютером, 

принимаются всеми остальными компьютерами в 

сети.

Кольцевая топология(кольцо)

Балансировка нагрузки, возможность и 

удобство прокладки кабеля.

Физические ограничения на общую 

протяженность сети.

Данны передаются по кольцу от одного 

компьютера к другому. Если один компьютер 

получает данные, предназначенные для 

другого компьютера, то он передаёт их дальше 

(по кольцу). Если компьютер распознаёт 

данные как свои, то копирует их себе во 

внутренний буфер.

Радиальная топология (звезда)

Высокая надёжность.

Сравнительно высокая стоимость 

оборудования и ограниченное 

количество узлов в сети.

Каждый компьютер через специальный 

сетевой адаптер подключается отдельным 

кабелем к общему устройству.

Древовидная топология (иерархическая 

звезда)

Большая надёжность, соответствие 

реальной структуре информационных 

потоков.

Необходимость в дополнительном 

сетевом оборудовании.

Образует соединения между собой нескольких 

звездообразных топологий. В настоящее 

время самый распространённый способ 

построения как локальных, так и глобальных 

сетей.



Teacher 

(Преподаватель)

PC1, PC2, …

(Ученики)

РАБОЧАЯ ГРУППА И БОЛЬШИЕ 
КОМПЬЮТЕРНЫЕ СЕТИ

Рабочая группа

Class / Administration

Рабочая группа – это группа 

компьютеров локальной сети, 

пользователи которых выполняют  

похожие задания и осуществляют 

регулярный обмен данными.

Домен – (от англ. domain –

владение) – это группа 

компьютеров, централизованно 

обслуживаемых общим сервером, 

который руководит 

распределением прав доступа 

пользователей к ресурсам. 

Большая локальная сеть

Выделенный сервер



УЧЁТНЫЕ ЗАПИСИ

Обеспечение пользователям возможности работы с индивидуальными 

настройками операционной системы, управлением доступом к чужим 

файлам и папкам, используют учётные записи.

Общий доступ

Пользователь 1 Пользователь 2



ШЛЮЗ

Интернет

Шлюз – это устройство, 

обеспечивающее соединение двух 

сетей:

Шлюз

локальной и глобальной



Глобальная сеть – сеть, предназначенная для объединения большого

количества отдельных компьютеров и локальных сетей, расположенных

на значительном удалении (сотни и тысячи километров) друг от друга.

КАК УСТРОЕН ИНТЕРНЕТ

Интернет – это глобальная компьютерная сеть, в которой

многочисленные научные, корпоративные, государственные и другие сети,

а также персональные компьютеры отдельных пользователей соединены

между собой каналами передачи данных.

Глобальные сети  ориентированы на 

обслуживание неограниченного круга 

пользователей. Самый впечатляющий 

пример глобальной сети – Интернет



ПЕРВИЧНЫЙ ПРОВАЙДЕР

Сеть Интернет

Первичный провайдер услуг Интернета – организация,

имеющая в собственности и обслуживающая мощные

компьютеры (узлы) и связывающие их высокоскоростные

магистральные каналы передачи данных.

Провайдер 

первого уровня

Провайдер 

второго уровня
Локальные сети

Отдельные 

пользователи



АДРЕСАЦИЯ В СЕТИ ИНТЕРНЕТ

За каждым компьютерным узлом в Интернете закреплён постоянный адрес, 

называемый IP-адресом. IP-адреса получают и компьютеры пользователей 

сети Интернет.

Этот IP-адрес является уникальным и представляет собой 32-битный 

идентификатор:

В большинстве случаев используется более удобная 

запись IP-адреса в виде четырёх разделённых 

точками десятичных чисел от 0 до 255.

01010101.100001110.00010011.00011110

85.142.19.30



Адрес сети

IP-адрес                       11100111.10001110.00010011 .00011110

Маска                            11111111 . 11111111 . 11100000.00000000

IP-АДРЕСАЦИЯ

Интернет является сетью сетей, система IP-адресации учитывает эту структуру. IP-адрес 

состоит из двух частей, одна из которых определяет адрес, а вторая – адрес самого узда в 

этой сети.

IP-адрес                       11100111.10001110.00010011.00011110

Деление адреса на части определяется маской – 32-битным числом, в двоичной записи 

которого сначала стоят единицы, а потом – нули.

Маска                            11111111.11111111.11100000.00000000

Первая часть IP-адреса, соответствующая единичным битам маски, относится к адресу сети. 

Вторая часть IP-адреса, соответствующая нулевым битам маски, определяет числовой адрес 

узла сети.

Адрес сети получается в результате применения поразрядной конъюнкции у IP-адресу узла и 

маски.

Адрес сети Адрес узла сети



231 . 165 . 215 . 131

255 . 255 . 248 .   0
&

ПРИМЕР 1

Пусть IP-адрес узла равен 231.165.215.131, а маска равна 255.255.248.0. 

Требуется выяснить адрес сети.

Чтобы найти адрес сети, применим к IP-адресу узла и маске поразрядную 

конъюнкцию:

231 . 165 . 215 . 131

255 . 255 . 248 .   0
&

?

А & 1 = A

A & 0 = 0 А – некоторая логическая переменная

1) А (от 0 до 25510) & 25510 = A 

2) А (от 0 до 25510) & 0 = 0

231 165 0?

010 000000002

25510 111111112



ПРИМЕР 1

Для выполнения поразрядной конъюнкции числе 21510 и 24810 переведём их в 

двоичную систему счисления:

215 107 53 26 13 6 3 1

1 1 1 0 1 0 1 1

24810 = 111110002

21510  = 110101112
&

2

7 6 5 4 3 2 1 0

1 1 0 1 0 1 1 1

1 1 1 1 1 0 0 0

1 1 0 1 0 0 0 0

Степень основания (2)

1  27 + 1  26 + 1  24 = 128 + 64 + 15=

231 165 0

= 208

Искомый адрес сети:

208

.. .



ПРИМЕР 2

Для узла с IP-адресом 227.195.208.12 адрес сети равен 227.195.192.0.

Так как адрес сети получается в результате применения поразрядной 

конъюнкции к IP-адресу узла и маски, то мы можем записать:

Какая в этом случае может быть маска?

&
227 195 208 12. . .

ххх ххх ххх ххх. . .

IP-адрес узла:

Маска:

Адрес сети: 227 195 192 0. . .

&
227 195 208 12. . .

225 225 ххх 0. . .

227 195 192 0. . .

единичные нулевой

20810

19210

=

110000002

110100002

=



ПРИМЕР 2

Если третий байт маски представить в виде хххххххх2, то можно записать:

&
1 1 0 1 0 0 0 0

х х х х х х х х

1 1 0 0 0 0 0 0

Первая, вторая и четвёртая слева цифры, принадлежащие 

рассматриваемому байту маски, определяются однозначно и равны 1, 1 и 0:

&
1 1 0 1 0 0 0 0

1 1 х 0 х х х х

1 1 0 0 0 0 0 0

Из того, что маска – 32-битное число, в двоичной записи которого сначала 

стоят единицы,  а потом – нули, следует, что после нуля, стоящего на 

четвёртом месте, могут следовать только нули:

&
1 1 0 1 0 0 0 0

1 1 х 0 0 0 0 0

1 1 0 0 0 0 0 0

Так как 0 & х = 0 при любых х, то для третьего байта маски возможны два 

варианта:

1) 110000002 = 19210 , вся маска: 255.255.192.0;

2) 111000002 = 22410 , вся маска: 255.255.224.0



Цифровой адрес

ДОМЕН И ДОМЕННЫЕ ИМЕНА

Символьный адрес

213.59.254.7 gosuslugi.ru

Российский сегмент сети
Портал государственных услуг 

Российской федерации

!
Адрес, представляющий собой символьную строку, составленную из 

распределённых точками слов или сокращений, называется 

доменным именем.



ДОМЕН И ДОМЕННЫЕ ИМЕНА

Домен (от фр. dominion – область) – узел в дереве имён, вместе со всеми

подчинёнными ему узлами, иначе говоря, это именованная ветвь или

поддерево в дереве имён.

Система доменных имён DNS (Dominion Name System) имеет

древовидную структуру. Узлы этой структуры называют доменами.

translate.yandex.ru

домен 1-го (верхнего) уровня

домен 3-го уровня

домен 2-го уровня

К какому сервису относится данное доменное имя?Чем «выше» уровень, тем правее он расположен



ДОМЕН И ДОМЕННЫЕ ИМЕНА

Домены верхнего уровня определены международным соглашением.

Административные Географические

gov Правительство ru России

edu Образование by Беларусь

org Организация cn Китай

com Коммерчиское in Индия

roskachestvo
Владельцем домена может быть страна, регион, организация или 

отдельный человек. Обычный пользователь не может зарегистрировать 

домен верхнего уровня.

gov

.

ru

.Российская система качества:



История появления

и развития 

компьютерных сетей

1950-1960

Компьютеры представляют собой 

громоздкие устройства, требующие 

длительного времени для обработки 

информации. Создаются отдельные 

терминалы с собственными 

устройствами ввода/вывода, напрямую 

работающие с общим компьютером 

(мэйнфреймом). Терминалы физически 

удалённые от мейнфрейма, – первые 

прообразы компьютерной сети.

1960-1970

Разрабатываются технические принципы компьютерной сети. В 1969 году 

появляется ARPANET – первая глобальная сеть невоенного назначения, 

объединяющая суперкомпьютеры нескольких научно-исследовательских центров 

США, использующая для передачи данных телефонные сети.

1969, декабрь 1970, июнь 1977, июнь

1970-1980

Появляются большие интегральные схемы, первые мини-компьютеры, первые 

нестандартные, настраиваемые вручную локальные сети. Появляются первые 

сетевые стандарты. Начинается функционировать электронная почта.

1971, первая электронная 

почта, Рэй Томлинсон 

TCP/IP

1973, начало разработки 

стандарта TCP/IP

Модемы
1973, межсетевая игра 

Empire

1980-1990

Создаются персональные 

компьютеры. Принимается протокол 

TCP/IP, вводится система доменных 

имён DNS. Появляется Интернет в 

воде, близком к современному. 

Появляются стандартные технологии 

локальных сетей (Ethernet – 1980 г., 

Token Ring, FDDI – 1985 г.). 

Начинается использование 

коммерческого использования 

Интернета.

1983, изобретение 

системы доменных имён, 

Пол Мокапетрис

symbolics

1985, первое 

зарегистрированное 

доменное имя 

.com
1986, домен 

коммерческих объектов

1990-2000

Появляются первые интернет-сайты. Интернет объединяет локальные сети и 

становится средством массовой коммуникации. Технологии (телемосты, 

видеоконференции) встраиваются в глобальную сеть.

1991, первый сайт

info.cern.ch

1994, одна из первых 

поисковых систем

1996, первая поисковая 

система в России

1998, поисковая система

1992, программа для 

видеоконференций c 

поддержкой TCP/IP,

CU-SeeMe 1997, поисковая система

1996, первый 

массовый мессенджер

1998, электронная почта

2000-2010

Производится массовое подключение 

отдельных пользователей и локальных 

сетей к Интернету. Используются 

беспроводные сети, резко снижается 

стоимость передачи единицы информации. 

Доступ к сети Интернет и электронной 

почти встраивается в мобильные 

телефоны. Создаются и получают широкое 

распространение сетевые средства 

массовой информации, интернет-магазины, 

цифровые библиотеки, дистанционное 

обучение, социальные сети

2003, доступный для всех 

сервис и программа для 

видеоконференций

2005, первый 

видеохостинг

2006, первые соцсети в 

России

2001, интернет-

энциклопедия, Википедия

2009, единый портал 

госуслуг в России

2010- …  

Активно разворачиваются цифровые услуги населению, создаются облачные ресурсы и 

действующие на их основе мобильные сервисы, разворачивается глобальная сеть 

онлайн обучения.

2024, российская онлайн-

энциклопедия

2025, российский 

мессенджер, Мах

2012, российская 

образовательная онлайн-

платформа 2021, российская 

видеоплатформа, VK Видео

2022, чат-бот с 

генеративным ИИ 

2019, сеть пятого поколения 

5G-интернет

ИСТОРИЯ РАЗВИТИЯ И ПОЯВЛЕНИЯ 
КОМПЬЮТЕРНЫХ СЕТЕЙ
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Компьютерная сеть – это группа (два или более) компьютеров, соединённых
каналами передачи данных, обеспечивающая:

✦Быстрый обмен данными между отдельными компьютерами сети;

✦Совместное использование вычислительных ресурсов и внешних (периферийных)
устройств;

✦Совместное использование программного обеспечения и баз данных;

✦Совместную работу пользователей над некоторым заданием или проектом;

✦Возможность удалённого управления компьютерами.

В зависимости от выполняемых в сети функций различают компьютеры-серверы и
компьютеры-клиенты.

Компьютеры сети могут быть классифицированы по разным основаниям: по
территориальной распространённости, по архитектуре, по скорости передачи
данных, по названию, по типу среды передачи данных и др.

Объединение компьютеров в сеть осуществляется с использованием каналов
передачи данных – среды передачи данных и оборудования, обеспечивающего
передачу данных в этой среде.
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Аппаратные компоненты компьютерных сетей – это сетевые адаптеры,
повторители, концентраторы, коммуникаторы, мосты, маршрутизаторы, шлюзы и
другое оборудование.

Для организации обмена данными между компьютерными сетями используют
сетевые компоненты операционной системы, служебные и прикладные
программы.

Сетевой протокол – это совокупность особых соглашений, а также технических
процедур, которые регулируют порядок и способ осуществления связи между
компьютерами, объединёнными в сеть. Большинство современных компьютерных
сетей осуществляет передачу данных на основе стека (набора) протоколов TCP/IP
(от англ. Transmission Control Protocol / Internet Protocol – протокол управления
передачей / межсетевой протокол).

Локальная сеть – это сеть, состоящая из близко расположенных компьютеров, чаще
всего находящихся в одной комнате, в одном или нескольких близко расположенных
зданиях.

Топология – это конфигурация сети, способ соединения её элементов друг с другом.
В настоящее время самые распространённым способом построения компьютерных
сетей является древовидная топология.
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Безусловным преимуществом локальной сети является возможность подключения
к глобальной сети всех компьютеров через один из них, имеющий в неё выход

Глобальная сеть – это сеть, предназначенная для объединения большого числа
отдельных компьютеров и локальных сетей, расположенных на значительном
удалении (сотни и тысячи километров) друг от друга. Интернет – это глобальная
компьютерная сеть, в которой многочисленные научные, корпоративные,
государственные и другие сети, а также персональные компьютеры отдельных
пользователей соединены между собой каналами передачи данных.

Каждый компьютер, подключенный к Интернету, получает свой уникальный 32-битный
идентификатор, называемый IP-адресом.

Наряду с цифровым IP-адресами в Интернете действуют более удобные и понятные
для пользователей символьные адреса, называемые доменными именами. Система
доменных имён DNS (Domain Name System) имеет древовидную структуру. Узлы этой
структуры называются доменами.



Что такое компьютерная сеть?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Какие функции выполняет компьютер-сервер? Какой компьютер 

называют клиентом?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



По каким основаниям можно классифицировать компьютерные 

сети?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Какую сеть называют одноранговой? Что представляет собой 
сеть с выделенным сервером?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Кроме LAN и WAN по территориальной распространённости 

выделяют также сети BAN, PAN, CAN и MAN. Найдите в 

дополнительных источниках информацию об этих сетях и 

подготовьте о них краткое сообщение.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Какие среды передачи данных могут использоваться в 
компьютерных сетях? Приведите примеры.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Выясните, каковы максимальные скорость и распространение 
передачи данных, обеспечиваемые в беспроводной сети Wi-Fi. 
Используйте дополнительные источники информации.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Какие аппаратные компоненты компьютерных сетей вам 
известны?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Найдите в дополнительных источниках информации о
функциях, внешнем виде и характеристиках сетевых
адаптеров, повторителей, концентраторов, коммуникаторов,
мостов и маршрутизаторов. Представьте найденную
информацию в форме презентации.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Музыкальный фрагмент был записан в форме стерео
(двухканальная запись), затем оцифрован и сохранён в виде
файла без использования сжатия данных. Получившийся файл
передан в город А по каналу связи за 60 секунд. Затем тот же
музыкальный фрагмент был повторно записан в формате моно
и оцифрован с разрешением в 2 раза выше и частотой
дискретизации в 2 раза меньше, чем в первый раз. Сжатие
данных не производилось. Полученный файл был передан в
город Б. Пропускная способность канала связи с городом Б в 3
раза ниже, чем канала связи с городом А.

Сколько секунд длиться передача файла в город Б?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Какое программное обеспечение используют в компьютерных
сетях? В чём суть клиент-серверного программного
обеспечения?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Что представляет собой сетевые протоколы? Для чего они 
нужны?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



На основе какого стека (набора) протоколов осуществляется
передача данных в современных сетях? Назовите его
составляющие и опишите их функции.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Какая сеть называется локальной?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Что такое топология сети? Какие бывают топологии локальной 
сети? Какая топология является наиболее распространённой в 
наше время?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Исследуйте локальную сеть кабинета информатики в вашем 
колледже. Это сеть одноранговая или выделенном сервером? 
Какая у неё топология? Как организована подключение к сети 
Интернет?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Какие сети называют глобальными?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Что такое Интернет?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Составьте «Топ-10» стран по числу пользователей Интернета. 
Как вы можете объяснить полученные результаты?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Что представляет собой IP-адрес в стандарте IPv4? Почему 
каждое из фигурирующих в нём четырёх десятичных чисел 
заключено в диапазоне от 0 до 255?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Восстановите IP–адрес по фрагментам:

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ

2.132 20 .80 2.19



Чему равен адрес сети, если IP-адрес узла равен 
211.64.254.139, а маска равна 255.255.240.0?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Для узла с IP-адресом 117.191.84.37 адрес сети равен 
117.191.80.0. Какой в этом случае мажет быть маска?

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Что называется доменным именем? Приведите примеры 
доменных имён.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Назовите виды и приведите примеры доменов верхнего уровня.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Объясните назначение DNS-серверов.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Каковы основные вехи в истории появления и развития 
компьютерных сетей? Подготовьте презентацию на эту тему.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ



Найдите в дополнительных источниках информацию и
подготовьте небольшое сообщение о Международном дне
Интернета.

ВОПРОСЫ И ЗАДАНИЯ
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Протокол TCP/IP

Компьютерная сеть – это группа (два и более) компьютеров, 

соединённых каналами передачи данных.

Локальные Глобальные

Объединение небольшого числа 

близкорасположенных 

компьютеров

Объединение большого числа 

компьютеров, расположенном на 

значительном расстоянии

Различают: компьютеры-клиенты и компьютеры-серверы.

IP-адрес – 32-битный уникальный идентификатор каждого подключенного 

к сети Интернет компьютера, он также имеет более удобный и понятный 

для пользователей символьный адрес – доменное имя.

С
е
ти

Классификация компьютерных сетей

По территориальной 

распространённости 
По архитектуре

По скорости 

передачи данных

По типу среды 

передачи данных
Другие


