
№ ФИО учителя Должность и место работы Тема урока Аннотация
1 Манаева Лилия 

Вячеславовна
Учитель математики, информатики, 
МБОУ СОШ №20, г. Сургут, ХМАО-
Югра

Компьютерные 
объекты. Файлы и 
папки. Размер файла

Изложение материала ведется на основе 
авторской презентации. Разработка 
включает конспект урока, презентацию, 
видео, практическую работу, 
интерактивный тест.

2 Баева Светлана 
Вадимовна

Учитель информатики и математики, 
МАОУ"Тонкинская СШ", Нижегородская
область, Тонкинский район

Знаковые модели Урок разработан в форме технологической
карты с приложениями и презентацией. 
Тип урока: урок решения учебных задач, 
форма урока: «перевернутый класс».

3 Клочкова Юлия 
Николаевна

Учитель информатики МБОУ "Занино-
Починковская СОШ" муниципального 
образования - Шиловский 
муниципальный район Рязанской области

Графики и диаграммы На уроке дети работают в рабочих листах. 
Практическая работа проводится в 
табличном редакторе Excel. На уроке дети 
проводят сравнительный анализ 
графических моделей, учатся строить и 
читать  их. В ходе урока предусмотрены 
различные виды деятельности учащихся: 
работа в группах, парах, индивидуальная 
работа, фронтальная работа, работа с 
учебником, практическая работа. Также 
используется занимательный материал.

4 Федорова Елена  
Сергеевна

Учитель физики, информатики 
муниципальное автономное 
образовательное учреждение "Средняя 
общеобразовательная школа № 21 имени 
А.Д. Юдина", Архангельская обл., город 
Северодвинск

Что такое алгоритм Урок изучения нового материала. 
Презентация, видеофрагмент.

5 Юсупова Елена 
Владимировна

Учитель информатики муниципального 
бюджетного общеобразовательного 
учреждения г. Тулуна "Средняя 
общеобразовательная школа № 2", 
Иркутская область

Алгоритмы и 
исполнители

Урок открытия новых знаний с 
использованием конструкторов Lego 
Mindstorms NXT направлен на развитие 
коммуникационных навыков 
обучающихся, читательской грамотности. 
Авторская презентация.
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6 Куличенко 
Анастасия 
Владимировна

Преподаватель отдельной дисциплины 
"Информатика и ИКТ", ФГКОУ 
"Петрозаводское президентское 
кадетское училище", Республика 
Карелия, город Петрозаводск

Формы записи 
алгоритмов
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